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Créativité Logicielle… 

A. Michel, F. Simon-Lee, J-L. Lambert 

…un enseignement où on crée sa start-up 
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De quoi s’agit-il ? 

 D’un enseignement universitaire de l’invention d’une 

application smartphone, de son marketing et de sa 

vente 

 Par mise en situation et en équipe pluridisciplinaire 

 L3 informatique et MBA Franco-américain de l’IAE 

 Pendant 3 mois 

 Sur les principes du lean startup 

 Et on est noté uniquement sur le résultat: 

 L’évaluation par un jury d’investisseurs 

 La sommé récoltée lors d’un salon de crowd funding 
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Les équipes 

sont formées 

lors d’un 

speed dating 

(au salon 

Planet Créa) 



4 

On crée le 

concept du 

produit 
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On apprend les base du lean start-up 
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On crée un 

esprit d’équipe 
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Un exemple d’application 
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La première épreuve: 

devant les investisseurs 
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La deuxième épreuve: le salon de 

crowd funding: Confrontés à 25 

acheteurs  
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Les vainqueurs du salon 
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